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Тема номера: «Игры для развития речи» 

✿ «Кто кем (чем) будет?»  

Игра хороша тем, что 

можно играть и 

компанией и вдвоем с 

ребенком где угодно. 

Задавайте друг другу 

вопросы, следите, 

чтобы малыш, отвечая 

на вопрос, грамотно склонял имена 

существительные. Кто кем будет: - яйцо - 

может быть птенцом, крокодилом, черепахой, 

змеей.) - цыпленок - петухом; - мальчик - 

мужчиной; - теленок - коровой или быком - 

бумага - книгой - снег -водой - вода - льдом 

- семечко - цветком - мука - блинчиками и 

т.д.  

✿ «Отгадай предмет по описанию». 
Условия игры те же, что и в предыдущей. Но 

задача здесь сложнее. Нужно не только найти 

правильные определения предметов, но и 
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правильно согласовать по родам прилагательные 

и существительные, а так же знать такие 

понятия как мебель, овощи, фрукты, насекомые, 

домашние и дикие животные и т.п. Дикое 

животное, живет в лесу, большое, лохматое, 

любит мед. Дикое животное, хитрая, рыжая, с 

пушистым хвостом. Насекомое, с разноцветными 

крыльями, похожа на цветок. Транспорт, 

большой, тяжелый, с крыльями и хвостом. Овощ, 

красного цвета, круглый, его кладут в салат и 

в борщ. Сладкая, маленькая, в красивой 

бумажке.  

✿ «Кто это?»  

Знакомимся  с 

профессиями Для игры 

хорошо иметь карточки 

с изображением людей 

разных профессий и 

инструментов.  

1 вариант: Задаем 

вопросы : кто лечит 

больных? Кто учит детей в школе? Кто готовит 

обед? Кто работает на тракторе? Кто разносит 

письма и газеты? Кто шьет платье?  

2 вариант: Вопросы: что делает дворник? Что 

делает доктор? Что делает электромонтер? Что 

делает учитель? Что делает шофер? Что делает 

маляр? Что делает парикмахер?  
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3 вариант. Придумываем загадки. Например: 

этот человек работает на улице, у него есть 

метла, лопата.  

4 вариант. «Кому что нужно?» Что нужно 

почтальону? Что нужно парикмахеру? И 

наоборот: кому нужны ножницы? Кому нужна 

иголка?  

✿ «Живое – неживое»  

Знакомим ребенка с понятиями "одушевленный" и 

"неодушевленный". Сначала объясняем, что все 

живые предметы мы называем "КТО", а неживые 

"ЧТО". Приводим несколько примеров. Затем 

играем в вопросы и ответы. Можно использовать 

книжки с сюжетными картинками. Что растет? 

Кто растет? Кто летает? Что летает? Кто 

плавает? Что плавает? Кто самый большой? Что 

самое большое? И.т.д.  

✿ «Что снаружи, что внутри?»  

Взрослый называет пару предметов, а ребенок 

говорит, что может быть снаружи, а что - 

внутри. Дом - шкаф; книга - шкаф; сумка - 

кошелек; кошелек-деньги; кастрюля - каша; 

аквариум - рыбы; будка - собака; нора - лиса. 

Затем поменяйтесь ролями - пусть ребенок 

загадывает пары слов.  

✿ «Шаги»  

С помощью этой нехитрой игры с элементами 

соревнования можно заниматься с ребенком 
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расширением его словарного запаса, и 

развитием речи в общем. Игроки становятся 

рядом, договариваются о том, где будет финиш 

(на расстоянии 8-10 шагов). И оговаривают 

тему шагов. Например "Вежливые слова". Каждый 

ребенок может сделать шаг, лишь назвав какое-

нибудь вежливое слово. Даем минуту на 

размышление и "Старт!" Другие темы: "Все 

круглое", "все горячее", "все мокрое". 

"Ласковые слова для мамы". "Слова утешения" и 

т.д.  

Вариант: Дети встают парами друг против 

друга и делают шаги навстречу. Условия игры 

те же: шаг можно сделать, только сказав 

нужное слово.  

✿ Игра с картинами.  

Эта игра развивает внимание, 

сообразительность, приучает детей связно 

выражать свои мысли. Знакомит с 

классификацией предметов по разным признакам. 

Для этой игры вам понадобятся 

картины или книжные 

иллюстрации. Пейзажи здесь не 

подойдут. Лучше использовать 

жанровую живопись и крупные 

иллюстрации к детским книгам. 

Смысл игры: Один из игроков 

загадывает какую-нибудь 

деталь изображения. Другой 

игрок, задавая наводящие 
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вопросы, должен угадать, что было загадано. С 

детьми 3-4 лет загадывайте предметы целиком 

(зайчик, мяч, облако...) С детьми старше 5 

лет усложните задание - ухо зайца, пуговица 

на платье, яблоко на столе.    

                   

 


